SQUARE

Obsahuje Beinhaltet Includes

Hraciu plochu Spielflache Game board

4x6 malych figuriek 4x6 kleine Figuren 4x6 small pieces
4x3 zakryvacie figurky 4x3 grole Figuren 4x3 big pieces

4x 30 Zeténov 4x 30 Spielmarken 4x30 counters

(20 zltych, 10 zelenych, (10 gelbe, 10 griine, (10 yellow, 10 green
5 modrych a 5 ¢ervenych) 5 blaue und 5 rote) 5 blue, 5 red)

navod pre hru Spielanleitung Game rule

Navod pre hru SQUARE SK

Doskova hra SQUARE je pre 3 alebo 4 hracov.

Hra sa na viac kol, podla toho, ako dlho hra hraca bavi alebo na kolko mu vystacia zetdny.

Hra SQUARE sa hra o Zetény v hodnotdch 5 bodov (Zlty), 10 bodov (zeleny), 20 bodu (modry), 50
bodov (Cerveny).

Kazdy hra¢ md vo svojej farbe 6 figirok malych a 3 figurky vacsie zakryvacie. Na zaciatku hry si hraci
rozdaju Zetdny v hodnotach 10 x 5 bodov (Zlté), 10 x 10 bodov (zelené), 5 x 20 bodov (modré) a 5x 50
bodov (Cervené).

Vyherné postavenie ukoncujtice jedno kolo hry je vtedy, ked' jeden z hracov dosiahne to, Ze bude
mat v jednom rade S$tyri viditelné figarky vo svojej hracej farbe a to zvisle, vodorovne alebo
uhloprie¢ne. Tym hracie kolo kon¢i a tento hrac berie bank.

Na zaliatku kola, kazdy z hracov vloZi jeden Zlty zeton (5 bodov) do banku. Hru zahajuje hrac s
dervenymi figirkami. Na zaéiatku hry sa v prvych dvoch tahoch smu na hraciu plochu umiestnit iba
malé figurky. Zakryvacie figlirky sa mézu pouZit aZ od tretieho tahu.

Hraci sa striedaju po jednom tahu figirkou. Figurky sa ukladaju na hraciu plochu podla uvazZenia
hraca bud' z volnych figurok, ktoré ma mimo hracej plochy, alebo moze presuvat figurky, ktoré uz na
hracej ploche ma. Tieto vacsie figurky su prekryvacie a tym umozniuju prekryvat siperom figurky a
tym mu zabranit vytvoreniu rozostavenia figurok do vitaznej pozicie. Prikrytou mensou figirkou
potom hrac¢ samozrejme neméze hybat. Prekryvat m6zu hradi z taktickych dévodov aj svoje figurky a
tym vyuZit okamih prekvapenia, ked'si siper nebude pamaétat, ze hrac¢ uz svoju figirku pod tym ma.
Volné figurky, ktoré zatial nie si na hracej ploche, musia mat hraci stile viditelné vedla hracej
plochy. Pokial’ sa hrac dotkne figuirky na hracej ploche alebo mimo hracej plochy, tak s touto musi
uskutoénit tah. Plati vidy dokonceny tah. Pokial budi mat v tejto situdcii dvaja hraci vitazné
postavenie svojich figurok, tak sa jednd o remizu a potom sa delia hraci rovnhym dielom o bank.
Pokial bude v banku nesymetricky pocet bodov v Zeténoch, tak sa rozdeli len delitelné mnozstvo a
zvySok zostdva v banku.

Ked' hraé, ktory pri svojom tahu, uzavrie Stvorec troch uz stojacich figirok na hracej ploche, v strede
ktorého sa nachadza farebny Stvorec s hodnotou, hlasia ostatni hrac¢i hlasno "SQUARE" a hra¢ musi
vlozit do banku Zeton uvedenej hodnoty (¢i viac zetonov sthrnnej hodnoty ). Pokial svojim tahom
uzavrie dva vedla seba leZiace Stvorce, na ktorych uzZ stoja po troch figurkach a déjde tym k uzavretiu
oboch stvorcov (dohromady so siedmimi figurkami), hlasia spoluhraci "double SQUARE" a tento hrac
musi vloZit Zetédny v hodnote oboch sStvorcov do banku. Pokial hrac¢ presunie nejakd figurku z uz
uzavretého $tvorca na ind poziciu a iny hraé Stvorec opéat uzavrie, je hrac, ktory $tvorec opakovane




uzavrel po vyzve spoluhracov "SQUARE" tieZz povinny vloZit Zeton hodnoty uvedené vo Stvorci do
banku.

Tato hra je pre superivych hraéov, ktori chct vyhrat vela Zeténov.
Prajeme vam vela zabavy pri hre SQUARE.

Hra SQUARE je vhodnad pre deti, dospelych aj seniorov.

Hra SQUARE podporuje pamat, strategické schopnosti a sutazivost.



